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Pingori 

 

 



 

 

V O R B E R E I T U N G  

S p i e l p r i n z i p  

Vom Grundprinzip spielt man das Pingori genauso wie Memori. Nur das Zählprinzip 

ist um einiges komplexer. 

D I E  K A R T E N  

P i n g u i n e  

 

 

L e m u r e n  

 

O t t e r  

 

A f f e n  

 



 

 

A U S W E R T U N G  

Z ä h l w e i s e  

Die Punkte werden nach Kombination verschiedener Zählweisen ermittelt, die 

Schrittweise erfolgen. Dafür gibt es das Pingori-Spielblatt. Die Endpunkte werden 

genau in der angegebenen Reihenfolge ausgewertet, wobei man bisweilen auf den 

nächsten Punkt zur Auswertung übergreifen muß. Hier werden die Regeln und das 

Prinzip im einzelnen aufgeführt: 

1 .  P u n k t e z ä h l w e i s e  

1.1. Zählung nach Punkten: 

Jeder Spieler erhält 1 Punkt pro Kartenpärchen (also maximal 16 Punkte). 

1.2. Zählung nach Charakteren: 

Jeder Spieler erhält 1 Punkt pro Charakter: 

♪  Zählen 4 Punkte 

♪  Zählt 2 Punkte 

♪ Alle anderen zählen 1 Punkt. 

Bei beiden Verfahren ist die Punktezählung direkt im Anschluß abgeschlossen. 

2 .  C e n t r a l - P a r k - Z o o - Z ä h l w e i s e  

2.1. Zählung nach Spezies: 

1 Zusatzpunkt, wenn von allen Spezies mindestens eine Karte dabei ist: 

1x Pinguin, 1x Lemur, 1x Otter, 1x Affe. 

Die Punktezählung ist direkt im Anschluß abgeschlossen. 



 

 

3 .  P i n g u i n - S t r a t e g i e  

3.1. 4 Pinguin-Namenskarten: 

Wer alle vier Pinguin-Namenskarten hat, 

 
bekommt für jede einen Extrapunkt, also 4 Zusatzpunkte. 

3.2. Pinguin-Partnerkarten: 

Wer die Pinguin-Partnerkärtchen hat, erhält Extrapunkte wie folgt: 

3.2.1. Skipper: 

 
Skipper ist der Anführer! Es gibt einen Punkt pro einzelner Karte + einem 

Extrapunkt, also 5 Zusatzpunkte. 

3.2.2. Kowalski: 

 
Durch Kowalskis Genie verdoppeln sich die Kartenpärchen. 

Es gibt 4 Zusatzpunkte. 

3.2.3. Rico: 

 
Rico verursacht eine große Explosion, die alles auslöscht. 0 Zusatzpunkte. 

Sind aber alle anderen Kartenpärchen auch vorhanden, gelingt es den 

anderen, das schlimmste zu verhindern. Die Gesamtpunktzahl verdoppelt 

sich. Für Rico gibt es dann 10 Zusatzpunkte. 



 

 

3.2.4. Private: 

 
Private ist klein und niedlich. Dafür gibt es 1 Zusatzpunkt. 

Wenn kein anderes Pinguinpaar vollständig ist, ist er nicht ganz so 

unscheinbar. Dann gibt es 2 Zusatzpunkte. 

 Lemurenbosheit: 

Hat man zusätzlich aber nur eine einzige Lemurenkarte, 

 oder  oder  

Kehren sich die Pinguin-Zusatzpunkte komplett in’s Minus! 

Die Punktezählung ist für den gesamten Pinguin-Bereich noch nicht abgeschlossen! 

4 .  O t t e r - L i f e s t y l e  

4.1. Marlene und die Affen: 

Marlene und die Affen gehen zusammen gegen die Pinguine vor. Wer 

Marlene und beide Affenkarten hat, 

 
Bekommt keine Pinguin-Zusatzpunkte! (Auch keine Minuspunkte!) 

4.2. Marlene und die Pinguine: 

Wenn nicht bereits alle Punkte durch Marlene und die Affen gelöscht sind, 

halbieren sich die Pinguin-Zusatzpunkte (auch die Minuspunkte!), wenn 

man Marlene und alle vier normalen Pinguin-Karten hat: 

 

Nach Punkt 4.2 ist die Punktezählung für die Pinguine und für Marlene 4.1 und 4.2 

abgeschlossen! 



 

 

4.3. Marlene und die Lemuren: 

Hat man Marlene und alle Lemurenkarten: 

 
Geht die Party richtig los! Für jedes bis dahin eingesammelte Kartenpärchen 

gibt es einen Zusatzpunkt (also minimal 4, maximal 16 Zusatzpunkte). 

Achtung: Diese Punkte müssen bereits während des Spiels notiert werden! 

Die Punktezählung ist für den 3. Marlene-Bereich noch nicht abgeschlossen! 

5 .  A f f e n - P h i l o s o p h i e  

5.1. Affenchaos: 

Wenn jemand alle Affenkarten hat, 

 
gibt jeder Lemur (jedes erspielte Kartenpärchen) einen Pluspunkt und die 

Otter-Partypunkte halbieren sich. 

Also maximal 2 Lemuren-Pluspunkte, denn: 

5.2. Affenchaoschaos: 

Hat man jedoch alle Affenkarten + Mort: 

 
gibt jeder Lemur (jedes erspielte Kartenpärchen) einen Minuspunkt und die 

Otter-Partypunkte verdoppeln sich. 

Also minimal 1, maximal 3 Lemuren-Minuspunkte 

A n  d i e s e r  S t e l l e  w e r d e n  d i e  G e s a m t p u n k t e  e r m i t t e l t !  



 

 

6 .  L e m u r e n - K o n i g r e i c h  

6.1. Party fur alle: 

Wer alle Lemurenkarten hat, 

 
verdoppelt seine Gesamtpunktzahl. 

6.2. Party fur …: 

Wer allerdings zusätzlich zu den Lemurenkarten beide Viererpinguinkarten 

hat, 

 
behält lediglich ein Viertel seiner Gesamtpunktzahl. 

Ausnahme: Wenn man alle Karten gewonnen hat, verdoppelt sich die 

Gesamtpunktzahl trotzdem gemäß 6.1, weil dann alle Tiere richtig Party 

machen! 

E I N  P A A R  I N T E R E S S A N T E  F A K T E N :  

• Wenn man alle Karten gesammelt hat, kann man minimal 90, und maximal 

138 Punkte erreichen – je nachdem, wann man die Marlene- und 

Lemurenkarten zusammenbekommen hat. 

• Man kann - je nach Konstellation - sogar mehr Punkte erreichen, wenn man 

nicht alle Karten erhält. 


